LIETUVOS MISRIU KOMANDU KERLINGO CEMPIONATO (LMKKC)
2024 NUOSTATAI

1. TIKSLAI IR UZDAVINIAI

1.1. Populiarinti Lietuvoje olimping ziemos sporto saka — kerlinga.

1.2. Skatinti bendruomeng dalyvauti aktyvioje kiino kulttiros ir sporto veikloje.

1.3. Tobulinti sportininky meistriskuma bei kelti konkurencijos lyg;.

1.4. Isaiskinti stipriausig Lietuvos komanda, kuri atstovauty Lietuvai Pasaulio Misriy
komandy kerlingo ¢empionate 2024 m.

2. VADOVAVIMAS

Lietuvos misriy komandy kerlingo ¢empionatui 2024 m. (toliau — LMKKC)
vadovauja Lietuvos kerlingo asociacijos (LKA) generalinis sekretorius VVygantas
Zalieckas. LMKKC teis¢jai: Vygantas Zalieckas, Martynas Norkus. LMKKC
vyriausias teiséjas — Martynas Norkus. LMKKC organizacinis komitetas: Vygantas
Zalieckas, Tadas Vyskupaitis, Martynas Norkus.

3. DALYVIAI

3.1. LMixKC gali dalyvauti sportininkai ir mégeéjai, pateike dalyvio paraiska ir
sumokéje komandos startinj mokestj. Komandos startinis mokestis 200 eur.

3.2. Dél jaunimo komandy (iki 21 m.) dalyvavimo sprendzia LKA organizacinis
komitetas.

3.3. Komandoje registruojami 2 vyry ir 2 motery komandos nariai — zaidéjai (2m +
2V) bei treneris, jei komanda jj turi.

4. DATA IR VIETA

4.1. LMKKC vyks Kauno kerlingo sporto centre kovo 11-0sios g. 26, Kaunas, 2024
balandzio 26-28 d.

4.3. Varzybos vyks pagal patvirtintg tvarkarastj, kuris bus paskelbtas savaite pries
LMKKC pradzia).

5. REGLAMENTAS

5.1. LMKKC vyksta pagal Pasaulio Kerlingo Federacijos (WCF) patvirtintas kerlingo
zaidimo taisykles.

5.2. Tais atvejais, kuriy nereglamentuoja LMKKC nuostatai, reikia vadovautis WCF
patvirtintomis varzyby taisyklémis.



5.3. LMKKC dalyvaujangios komandos privalo naudotis WCF patvirtinta kerlingo
gamintojy jranga bei pagalvéliy medziagomis.

5.4. LMKKC dalyviai uztikrina, kad jy sveikata yra patikrinta ir ju sveikatos baklé
leidzia dalyvauti sporto renginiuose. Dalyviai privalo pateikti tai patvirtinancias
medicinines pazymas ar kitus dokumentus arba rastu patvirtinti, kad jy sveikatos
bikle leidzia dalyvauti LMKKC (pasirasant su LKA atitinkama sutartj ar kita
dokumenta).

5.5. LMKKC dalyvaujan¢ios komandos privalo Zaisti vienoda virsutine apranga
(marskinéliai, dzemperiai). Jei apranga yra is keliy daliy, ji taip pat turi bati vienoda.
Kelnés privalo bati vienodos spalvos ir atspalviy, taciau gali skirtis gamintojai.

6. VARZYBU SISTEMA

6.1. Zaidimas vyksta 1 rato sistema.

6.2. Komanda surinkusi daugiausiai tasky ir uzémusi pirma vieta, patenka j finalg.
6.3. Komanda, po rato varzyby uzémusi 4 vietg kovoja dél 3-4 viety ir bronzos
medaliy.

6.4. Komandos, uzémusios 2-3 vietas, tarpusavyje kovoja pusfinalyje dél patekimo j
finalg. Laiméjusi komanda dalyvauja finale. Pralaiméjusi komanda kovoja dél 3-4
viety ir bronzos medaliy.

7. LAIKO KONTROLE

7.1. Atrankos etapuose laiko kontrolé nebus vykdoma.

7.2. Kiekviena komanda turi 9 min. trukmeés treniruote pries kiekvienas varzybas.
7.3. Komanda, pazyméta takelyje pirma — atitinkamai treniruojasi pirma ir zaidzia
tamsiais akmenimis.

7.4. Esant lygiam rezultatui, zaidziamas papildomas kélinukas.

7.5. Kiekviena komanda gali paimti vieng minutés pertraukéle zaidimo metu ir vieng
minutés pertraukéle pratesimo metu.

8. LSD

8.1. Pries kiekvieng zaidimg suteikiamas 9 min. treniruotés laikas kiekvienai
komandai bei 2 min (1+1). ,,Last Stone Draw** statymui.

8.2. ,,Last Stone Draw* metu, pasibaigus treniruotei, skirtingi zaidéjai leidzia du
akmenis kuo arc¢iau namy centro, vieng paleisdami sukimu pagal laikrodzio rodykle,
Kitg — pries laikrodzio rodykle.

8.3. kiekvienas komandos narys rato varzyby metu privalo atlikti bent po vieng LSD
metima. IS Siy keturiy privalomy LSD metimy du turi biiti pagal laikrodzio rodykle ir
du pries laikrodzio rodykle. IS viso komanda rato varzyby metu privalo atlikti bent 3
LSD metimus pagal laikrodzio rodykle ir 3 LSD metimus prie§ laikrodzio rodykle.
8.4. Po rato varzyby i$ 6 ,,Last Stone Draw* metimy 5 geriausi ,,Last Stone Draw*
rezultatai sumuojami ir jrasomi j protokola, kaip ,,Draw Shot Challenge*, kuris
naudojamas galutinio komandy reitingo nustatymo procese (zr. p. 9.7).

8.5. Komanda, kurios reitingas yra aukstesnis, jgyja teise pasirinkti akmeny spalva bei



paskutinj (arba pirmg) metimg pirmame varzyby ende. Tokiu atveju paskutinj metima
pirmame ende turinti komanda pradeda treniruote prie$ varzybas pirma.

9. BENDRA TVARKA

9.1. Varzybos zaidziamos 8 kélinukus. Komandos privalo suzaisti bent 6 kélinukus.
8.2. Komandos vélavimas bus traktuojamas pagal WCF taisykles .

9.3. Rezultatus vertins LKA generalinis sekretorius ir varzyby teiséjai.

9.4. Esant ginéams kviegiami visi LMKKC dalyvaujan¢iy komandy kapitonai.

9.5. Uz pergale skiriami 2 taskai, pralaiméjima — 0 tasky. Esant lygiosioms,
zaidziamas papildomas kélinukas.

9.6. Dviems ar daugiau komandy surinkus vienoda kiekj tasky, auksc¢iau
reitinguojama komanda laiméjusi tarpusavio kovas.

9.7. Jeigu tarpusavio dvikovy rezultatas yra lygus, auks¢iau reitinguojama komanda,
kurios geresnis ,,Draw Shot Challenge* rezultatas.

9.8. Visi rezultatai fiksuojami protokole ir www.livecurling.lt .

9.9. Komandos privalo dalyvauti LMKKC apdovanojimuose, kurie vyks po finaliniy
varzyby. Dél tam tikry priezasciy komandos nedalyvavima apdovanojimuose bitina
suderinti su LMKKC organizatoriais.

10. APDOVANOJIMAS

10.1. Pirma vieta iskovojusi komanda apdovanojama LMKKC medaliais.

10.2. Komandai nugalétojai suteikiama teisé atstovauti Lietuvai 2024 m. Pasaulio
misriy komandy kerlingo ¢empionate (PMKKC) ir 1500 eur vertés piniginiu prizu,
kuris skirtas pasirengimo ir dalyvavimo Pasaulio misriy komandy kerlingo
c¢empionate 2024 islaidoms padengti. Komandos pagrindu gali biiti formuojama
rinktine. Jg tvirtina LKA vykdomasis komitetas.

10.3. Jeigu pirmaja vieta uzémusi komanda atsisako atstovauti Lietuvai PMKKC, teise
atstovauti PMKKC atitinkamai jgyja 2 arba 3 vietas iskovojusios komandos.
Atstovaujanciag komanda tvirtina LKA vykdomasis komitetas.

10.4. Antra ir tre¢ia vietas iskovojusios komandos apdovanojamos LMKKC
medaliais.

Lietuvos Kerlingo Asociacija
Generalinis sekretorius Vygantas Zalieckas



