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2022 LIETUVOS KERLINGO CEMPIONATO NUOSTATAI

1. UZDAVINIAI

1.1. Populiarinti Olimping Ziemos sporto Sakg Lietuvoje.

1.2. Skatinti bendruomeng¢ dalyvauti aktyvioje kiino kultiiros ir sporto veikloje.

1.3. Tobulinti sportininky meistriSkuma bei kelti konkurencijos lygi.

1.4. ISaiskinti stipriausias Lietuvos komandas kurios atstovauty Lietuvai 2021 mety
Pasaulio Kerlingo Federacijos (WCF) organizuojamuose ¢empionatuose.

2. VADOVAVIMAS

2.1. Lietuvos kerlingo &empionatui (toliau — LKC) vadovauja:

2.1.1. Lietuvos Kerlingo Asociacijos generalinis sekretorius - Vygantas Zalieckas.
2.1.2. LKC laiko kontrolés teiséjas - Martynas Norkus.

2.1.3. LKC vyriausias teis¢jas Martynas Norkus.

2.1.4. LKC organizacinis komitetas: Vygantas Zalieckas, Martynas Norkus, Tadas
Vyskupaitis.

2.1.5. LKC ginéy komisija: Komandy grupéje kapitonai, Tadas Vyskupaitis,
Vygantas Zalieckas.

3. DALYVIAI

3.1. LKC gali dalyvauti sportininkai ir mégéjai, pateike dalyvio paraiska ir sumokéje
300 eur komandos dalyvio mokestj. Komandoje negali biiti registruoti uzsienio Saliy
sportininkai.

3.2. Komandoje registruojami 5 Zaid¢jai (4 ZaidZiantys, 1 atsarginis) galintys keistis
vieng kartg Zaidimo metu.

3.3. Vyry, motery, nejgaliyjy komandy registracija vyksta uzpildzius LKC 2022
dalyvio registracijos forma. Registruoty komandy sudétis gali keistis iki 2022.05.05.

4. LAIKAS IR VIETA

4.1. LKC vyks 2022 m. geguzés 6-9 dienomis Kauno ledo rimuose, Kovo 11-osios g.
26.

4.2. Patvirtintas zaidimy grafikas, nuostatai ir rezultatai skelbiami www.livecurling.lt.

5. REGLAMENTAS
5.1. LKC 2022 vyksta pagal Pasaulio Kerlingo Federacijos (WCF) patvirtintas
kerlingo zaidimo taisykles toliau (WCF Taisyklés).
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5.1.1. LKC 2022 vyks pagal naujas WCF taisykles naudojant 5 saugy taisykle.5.1.2.
LKC dalyvaujan¢ios komandos gali naudoti tik oficialia kerlingo gamintojy jranga,
patvirtinta WCF.

5.2. 2022 Lietuvos Kerlingo Cempionato zaidimy grafikas skelbiamas
www.livecurling.t.

5.2.1. Komanda, esanti varzyby grafiko lentel¢je pirma, pradeda apSilima pirma ir
zaidZia su tamsios spalvos akmenimis (vyry divizione tvarkarasStyje zvaigzdute
nurodytos varzybos prie$ kurias komandos meta burtus, kuri komanda aps$ilimg darys
pirmoji).

5.2.2. Finaliniuose zaidimuose komanda, kurios reitingas yra auksStesnis jgyja teise }
paskutinj metima, pirma daro apS$ilimg, Zaidzia su tamsiais akmenimis.

5.3. Komanda gali Zaisti nepilna sudétimi (trys Zaidéjai) viso LKC 2022 metu. Norint
pakeisti registruotos komandos zaid¢ja, komanda privalo tai padaryti ne véliau kaip 1
diena iki renginio pradzios.

5.4. LKC dalyvaujanéios komandos privalo Zaisti vienoda viriutine apranga
(marskin¢liai, dzemperiai, liemenés). Jei apranga keliy daliy, ji taip pat turi biiti
vienoda. Kelnés turi biiti vienodos spalvos ir atspalviy, taciau gali skirtis gamintojai.
5.5. Varzybos vyksta rato sistema, 4 komandy pusfinaliai ir 4 komandy finaliniai
zaidimai.

5.5.1. Motery, vyry divizionas, 5 komandos: 1 ratas (4 varzybos). Pusfinaliai 1 su 4, 3
su 2 (vienos varZzybos). Finalai dél 1-2 ir 3-4 viety. VISO: — 6 varZybos.

5.6. Zaidziami 8 kélinukai.

5.6.1. Esant lygiam rezultatui, ZaidZiamas papildomas kélinukas. Nuliniu rezultatu
uzbaigus papildoma kelinukg (endg) taskas pereina paskutinio metimo neturinciai
komandai.

5.6.2. Kiekviena komanda gali paimti vieng minutés pertraukéle zaidimo metu ir
vieng minuteés pertraukele pratesimo metu.

5.7. Pries kiekvieng zaidimg suteikiamas 8 min. apSilimo laikas kiekvienai komandai
bei 1+1 min. ,,Last Stone Draw* (LSD) statymui.

5.8. Pasibaigus apsilimui skirtingi Zaidéjai leidzia LSD, vieng paleisdami sukimu
pagal laikrodzio rodykle, kita — pries laikrodzio rodykle. LSD matavimas vyksta nuo
centrinio namy tasko.

5.9. Komanda, kurios geresnis ,,Last Stone Draw®, renkasi kokia pozicija pradeés
zaidima (pirma ar antra).

5.10. Visi komandy nariai privalo iSleisti po du LSD su skirtingu sukimu.
Cempionato metu privalomy metimy kiekis, priklausomai nuo baisimos Zaidimo
sistemos ir biisimy rato varzyby kiekio bus toks, kaip nurodyta Pasaulio kerlingo
federacijos taisykliy skyriuje C8, punktas (d). Reitingavimas bus atlickamas pagal Siy
taisykliy skyrius C9.

5.11. Komandos, zaidimo metu privalo suzaisti maziausiai 6 kélinukus.

5.12. Komandai, pavélavus ] startg, daugiau negu 10 minuciy, jraSomas pirmo
kelinuko pralaimejimas 0:2, komandai, pavelavus | starta, daugiau negu 20 minuciy,
uzraSomas pralaimejimas 0:8.

5.13. Rezultatus vertins LKA generalinis sekretorius ir varZyby teis¢jai.
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5.14. Esant bet kokiems gin¢ams kviec¢iami visi Lietuvos kerlingo ¢empionato 2022
kapitonai (gincai sprendziami dalyvaujanciy komandy kapitony daugumos balsais).
5.15. UZ pergale skiriami 2 taskai, pralaim¢jimag 0 tasky. Esant lygiosioms,
zaidZiamas papildomas kélinukas.

5.16. Pusfinaliuose zaidzia komandos pagal eiliSkumg surinkusios daugiausiai tasky.
5.16.1. Dviem komandoms surinkus vienodai taSky, aukS¢iau reitinguojama komanda
laiméjusi tarpusavio kovas.

5.16.2. Jeigu tarpusavio dvikovy rezultatas yra lygus, aukS¢iau reitinguojama
komanda, kurios geresnis ,,Draw shot challenge®.

5.17. Visi rezultatai fiksuojami protokole ir skelbiami www.livecurling.lt.

5.18. Pirmos 4 komandos privalo dalyvauti LKC apdovanojimuose, kurie vyks po
finaliniy varzyby.

6 APDOVANOJIMALI IR RINKTINIU FORMAVIMAS

6.1. Pirma vieta ikovojusi komanda apdovanojama LKC 2022 medaliais ir
pereinamaja taure.

6.2. Antrg ir tre¢ia vietas iskovojusios komandos apdovanojamos LKC 2022
medaliais.

6.3. Lietuvos rinktinés, atstovavimui tarptautiniuose, tvirtinamos LKA vykdomojo
komiteto nutarimu.

Generalinis sekretorius Vygantas Zalieckas

LIETUVOS KERLINGO ASOCIACIJA



